Infotiskin Kansio

Eli Kuinka Saavutin Kaikkitietävyyden, Ja Opin Rakastamaan Sitä

Älkää hätäilkö, jos ette jotain tiedä. Ellei sitä tässä kansiossa lue, tai sitä ole teille kerrottu, niin vika ei ole teidän, vaan jonkun muun. Kenen? Minun, eli Pervilän. 

Mutta kysymällä oppii, siis kysykää tekin, ja etsikää vastaukset. Sitten tiedätte. 

Ja kertokaa minullekin.

Muutoksen sattuessa

· Jos ja kun tämä kansio ei näytä pitävän paikkansa, korjaa virhe selvästi marginaaliin väärän tiedon kohdalle.

· Jos virhe on vakava, ilmoita siitä Pervilälle. Kirjoita itse kyseinen sivu uusiksi, tai katso että Pervilä tekee sen. Infon lähettyvillä on tietokone tai parikin juuri tätä varten.

· Tarkista ohjelman paikkansapitävyys, mikäli muutos koskee ohjelmaa. 

Tee muutokset dokumenttiin joka löytyy tietokoneelta, ja printtaa se. 

Päivitä dokumentin versionumero. 

Lähetä kopiot printistä tarvittaviin paikkoihin (smökkiin, rantsuun, muihin paikkoihin joissa on ohjelma). Lähetyksen hoitaa yleensä paikkaan menevä nakkivuorossa oleva tyyppi, tai Troubleshooter. 

Mainitse asiasta ohjelman tyypeille. Henri Ruini, Minna Helola tai Heidi Hopeametsä, siis.

Jos muutos on tärkeä, katso että ConTV päivittyy.
· Tarkista että infotaulu pitää paikkansa. Huolehdi että taulu päivitetään tarvittaessa.

Kun on aikaa

· Vilkaise Infon luona olevia tauluja. Poista ikivanhat viestit ja tiedotteet

· Tarkista kannettavien radiopuhelimien akkulataus, vieressä lista siitä milloin puhelin on laitettu lataukseen

· Tarkista ulospäin menevät paperit. Katso että Troubleshooterien kansioihin menevät ohjelmat yms ovat ajan tasalla.

· Lepää hetki, kohta on taas kiire

Dipoli, tilat ja muu

Huoneet

· Infotiskin lähellä on kartta, kuten myös tässä kansiossa. Tutustu siihen. Dipoli on oikea sokkelo, teemme kylttejä ja opasteita yleisöä varten ja toivomme että ne riittävät.

· Jos joku on auttamattomasti eksyksissä eikä löydä paikkaa mihin pitäisi mennä ilman apua, pyydä paikalle Troubleshooter.

Nukkumatilat

· Nukkumaan mennään Servin Maijan mökkiin, eli Smökkiin. Opaste löytyy kartasta, sekä ohjelmista.

· Jos ja kun Smökki tulee täyteen, Informoi asiasta Pervilälle ja Kahkolle. Mikäli kumpikaan ei ole tavoitettavissa, Teemu Vilén (TS-pomo) on seuraava vaihtoehto.

· Smökissä on erillinen, valvottu narikka. Nukkumavarusteet ja muu isompi roina kannattaa jättää sinne. Smökissä nukutaan makuupusseissa ja makuu-alustoilla, mikäli sellaiset muistettiin ottaa mukaan. Mikäli ei muistettu, nukutaan ilman niitä.

· Smökissä vallitsee hiljaisuus 22-08, ja Smökki tyhjennetään päivisin muuta ohjelmaa varten. Tällöin kaiken tavaran pitää olla narikassa.

Peseytyminen & vaatteiden vaihto

· Hoituu Rantasaunalla, joka on auki 24h. Rantasaunan saunan saunavuorot löydät Ohjelmalehtisestä, tai erilliseltä sivulta infokansiosta mikäli vuorot sattuisivat muuttumaan. Vaatteita vois myös vaihtaa Dipolin vessoissa, erillistä pukuhuonetta meiltä ei löydy näiden kahden vaihtoehdon lisäksi.

· Apua! Sauna on jääkylmä vaikka sen pitäisi aikataulun mukaan olla lämmin – Ota yhteys tilavastaava Heikki Pernuun
· Hampaat voi harjata Dipolin vessoissakin. 

Tilavaraukset

· Pöytätilaa on vielä conin alkaessakin runsaasti. Sitä voi varata varauskansioista, jotka sijaitsevat Infossa. Varaukset tehdään lyijykynällä.

· Varauslistat viedään joka aamu pöytiinsä. Pöydiltä voi vielä varata aikaa.

Siivous

Siivousvälineitä voi kysyä Dipolin vakseilta. Mikäli joku sotkee, ota ylös tiedot, lasku pistetään mielummin henkilölle kuin Ropeconille.

Tupakointi

Tapahtuu ulkona. Tupakkahuone kakkoskerroksessa ei ole tähän käyttöön tarkoitettu conissa.

Seinät ja kiinnitys

· Seinille saa kiinnittää tavaraa sinitarralla, jos on pakko. Myös maalarinteippi sallittanee. Eristysteippi on right out, kuten myös liimat ja nuppineulat, naulat ja ruuvit.

· Viestejä varten on Infon luona varattu taulutilaa. Viestejä varten on myös lappuja, niitä kopioidaan tarvittaessa lisää. Tämä taulutila on kaikenlaiseen convieraiden käyttöön, mutta jos joku päättää laittaa epäasiallista kamaa taululle, ottakaa se pois.

Radioliikenne

· Conissa on Ropeconin viisi omaa keltaista radiopuhelinta tupla-akuilla. Näihin on laturit infossa. Pikalaturilla (litteä) lataus kestää tunnin, ja latauspaikalla on ajoituslista. Nämä viisi puhelinta kiertävät pääasiallisesti Infotiskillä ja Troubleshootereilla, tarvittaessa muilla.

· Kokonaan toinen setti puhelimia, jotka toimivat siis eri taajuudella, löytyy EA-tyypeiltä (EnsiApu). Näitä on yksi kappale infotiskillä. Mikäli Troubleshooterit tahtovat yhteyden EA:han, tapahtuu se teidän kauttanne. EA-puhelimia lataavat EA:n omat tyypit.

· Muistakaa korrekti käytös radioliikenteessä. Kysykää Pervilältä, jossei se ole muistanut antaa esitystä.

Puhelimet

Infossa on puhelin, josta pääsee myös ulospäin. Puhelimen numero on                  09-451 4075. Myös Dipolin vahtimestareilla on puhelin, jonka numero on                 09-451 4624.  Lepohuoneessa ja Sali 1:n parvekkeella on myös puhelimia joista pääsee ulos. Näiden numeroita en teille jaa, käyttäkää sisäpuhelimia. 

Keskuskuulutusjärjestelmä

On viimeinkin täällä ja kattaa salit 1-4, aulat sekä ylälämpiön, muttei esimerkiksi alakerran palaverihuoneita tai auditoriota. Kuulutuksia tehdään siis harkiten.
Apua, lehdistö!
Lehdistön saapuessa paikalle, joko infotiskille tai lipunmyyntiin josta teille tiedotetaan, saattakaa asiasta tieto Irrette Melakoskelle, Kalle ”Killer” Kivimaalle tai Mika ”Kahko” Almgrénille.

Auditorio
On se hyvin iso tila puhujille ja paneeleille. Sieltä löytyy sekalainen määrä tekniikkaa, kuten videotykki mahdollisimman monella signaalisisääntulolla. Tekniikkaa hoitaa ainakin Petri Kuittinen. Myös Heikki Pernulta kannattaa kysellä.

Kaubamaja ja Larppisali
Larppisalia ei tänä vuonna ole. Larppisalin korvaa suurimmaksi osaksi laajennettu Kaubamaja, johon halukkaat voivat mennä kauppaamaan tavaroitaan. Tämä onnistuu sisäänpääsymaksun hinnalla. Mikäli kuitenkin joku sattuu tarvitsemaan lisätilaa, lisäpöydät maksavat Kaubamajassa 200mk. Kaubamajasta vastaa Riitta Peltonen (040-592 3276) ja siellä on nakissa joku asioista tietävä koko ajan. Kaubamaja suljetaan yöksi.

Pöytiä ja muuta siirreltävää

Pöytiä on ihan hirveästi lisää varastossa. Mikäli joku tuntuu tarvitsevan äkillisesti lisää pöytätilaa, pistäkää Troubleshooter organisoimaan varastosta kannon. Eikun pöydät.

Muuta ylimääräistä kuten fläppitauluja tusseineen löytyy. Miltei jokaisesta huoneesta löytyy valkokangas, piirtoheittimiä saadaan tarvittaessa.

Löytötavarat
Säästetään. Viinakset ja muut takavarikoidut roippeet kuuluvat myös tähän kategoriaan. Tavaroihin laitetaan siististi yhteystiedot ja siirretään sitten joko infon huoneeseen portaiden viereen tai ropeconin lepotiloihin. Mielummin infon huoneeseen sen ollessa lähempänä.

Kamaa...

... niinku toimistotarvikkeita saa tarvittaessa Sarkulta (Sami Koskinen,                  040-523 8367).

Ohjelma
Kyselytunnit

Kunniavieraiden kyselytunteja varten on olemassa erillinen pahvilaatikko. 

Figupelit

Figupeleistä on vastuussa Atte Roine. Conissa on useita turnauksia, niihin ilmoittaudutaan järjestäjille figusaliin. Katso ohjelmatietoja. Erillisessä sääntöpaketissa lisää tietoja turnauksesta.

Korttipelit

Korttipeleistä on vastuussa Sauli Samila (040-534 7988). Turnaukset löytyvät ohjelmatiedoista. Erillisessä koosteessa turnauksen säännöt.

Livepelit

Larpeista on vastuussa Topi ”Topsu” Mikkola. Ropeconissa järjestetään näillä näkymin kaksi larppia, ”A-peli” ja ”Kuningas Kultainen”. Näistä lisää ohjelmatiedoissa. Osallistuminen tapahtuu ohjelmaan merkityssä paikassa merkittynä ajankohtana.

A-peli: Henri Hakkarainen, Reima Karhila. 

Kuningas Kultainen: Mauri ”mos” Sahlberg.

Roolipelit

Roolipeleistä ovat vastuussa Lasse Vartiainen (040-512 9548) ja Mikko Särelä (040-568 0053). Pelinjohtajille on erillinen ilmoittautumistiski paikassa toisessa kerroksessa, huoneiden 23,24,25 ja 26 (roolipelihuoneet) läheisyydessä.

Pöytätilaa voi varata oheisista tilanvarauskansioista lyijykynällä. Listat siirretään joka aamu pöytiinsä, joissa voi vielä varata tilaa.

Paneelit

Paneeleista on vastuussa paneelien järjestäjä, katso ohjelmatiedoista.

Pukukilpailut

Conin osallistujien pukuja arvioidaan päivittäin, ja voittajille ilmoitetaan henkilökohtaisesti. Palkinnot jaetaan samaisen päivän iltana. Pelkkä pukeutuminen riittää osallistumiseksi.

Dioraamat, taidenäyttely.

Dioraamoista on vastussa Jaakko ”jayjay” Hakala. Taidenäyttely on sijoitettu juhlasisäänkäynnin vieressä oleviin rappusiin. Teokset ottaa vastaan Jayjay.
Kirjoituskilpailut

Kirjoituskilpailujen osallistujille on pahvilaatikko, johon työt voi jättää yhteystietoineen.

Kilpailuista vastaa Henri Ruini ja Topi ”Topsu” Mikkola (040-5375024).

Henkilökunta
Tänä vuonna conin työntekijöiden tunnistaminen on helpompaa kuin koskaa, sillä aivan erillisen Ropecon Staff – paidan lisäksi työvoimalla on identifikaatiobadgeja.

Badget on värikoodattu...

Infotiski

Sinä siinä. Niin juuri sinä siinä. Mutta senhän sinä jo tiesitkin.

Troubleshooterit

Ovat niitä hemmoja joiden tarkoituksena on tietää yhtä paljon kuin teidän. Hah. Jos kävisi niin ettette tiedä jotain, tai miten toimia jossain tilanteessa, ottakaa yhteys Pervilään tai niihin. Troubleshootereilla on pää-asiallisesti järjestysmiesoikeudet, joten he hoitavat kaikki häiriötilanteet.
Narikka
Käy ilmoittautumassa infotiskille. Narikan työntekijöille on erillinen ohjeistus, antakaa kopio samalla kun otatte nimen ylös.

Oviväijyt
Ilmoittautuvat infotiskille. Ottakaa nimi ylös.

Ruokaa
Saa Täffältä (Teknologförening). Ruokalippuja on noin 200, asiaa hoitaa Joonas Iivonen. Kun työntekijä tulee hakemaan ruokaa, merkkaa tämä ruokalistaukseen ja anna sille ruokalippu.

Conitean lepohuone
Löytyy ykkössalin parvekkeelta. Siellä on oma sisäpuhelin, jonka numero löytyy listauksesta. Lepohuoneesta löytyy kaikkea kivaa, mutta sinne ei con-kävijöitä päästetä. 
Henkilökunnan etuisuuksista
Conitealainen on sellainen joka tekee niin pirusti töitä ennen conia, sen aikana ja conin jälkeen. Conitealainen saa sisääpääsyn, Staff-paidan, normaalin paidan sekä kolme ateriaa, joista yksi voi olla GoH-ateriointi.

Näiden välissä ovat muut paljon tekevät, käytännössä yli 20h conin aikana. Nämä saavat paidan, kolme ateriaa ja staff-paidan jos tietävät asioista oikeasti jotain.

Standardinakitettu on sellainen joka tekee conin aikana 8h töitä, ja saa sillä ilmaisen sisäänpääsyn. Standardinakitettu saa myös yhden aterian conin aikana.

LARP-GM:t ja pari spektaakkelimaisinta roolipeliä saavat ilmaisen sisäänpääsyn, paidan sekä pääsevät loppuloottaukseen.

GM:t jotka pitävät a) 2 peliä saavat sisäänpääsyn b) 3 peliä sisäänpääsyn ja pääsevät loppuloottaukseen.

Muut ohjelmanumerot pääsevät ilmaiseksi coniin.

Etuisuuksiaan voi nostaa tekemällä enemmän töitä. Näistä erillisen sopimuksen mukaan, neljällä lisätunnilla alkaa jo irtoamaan, siitä eteenpäin kahdeksalla...

Sisäänpääsy
Jos joku näyttäisi puuttuvan ilmaisten sisäänpääsyjen listalta, kysykää kenen piikkiin henkilö kuvittelee kuulluvansa. Yrittäkää saada ko. henkilö paikalle. Mikäli asia ei ratkea, hoitakaa paikalle joku ylempi, Pervilä tai muu conitealainen. Ilmaisista sisäänpääsyistä päättää viime kädessä Kalle ”Killer” Kivimaa ja Mika ”Kahko” Almgrén. Poikkeuksena tästä esim. pyörätuolilla liikkuvien henkilöiden avustajat, joille ei anneta ranneketta.

Troubleshootereille lähetetty arvio tapahtumasta + TS-vuorot
Alustavasti päätetyt ja setvityt Troubleshooter-vuorot. Niissä tapauksissa

joissa vuoron suhteen tulee ongelmia, laittakaa mulle mailia ja katson

onko mahdollista säätää ja jos niin kenen kanssa. Niiden toiveet jotka

toiveita esittivät, on toivon mukaan huomioitu mahdollisimman hyvin.

Listoihin todennäköisimmin _tulee_ korjauksia, mutta uusin versio löytyy

aina infosta ja TS-huoneesta.

Alla pidennetty ja jaariteltu listaus. Lisäksi 'coniin saatte vielä listan

niistä asioista joihin erityisesti kunkin vuoron aikana pitää varautua,

mitä tehdä ja mitä muistaa suhteessa omaan ja seuraavaan vuoroon.

Vaihdoista sen verran, että ne suoritetaan toisen kerroksen parvelle

varatussa RC-henkilökunnan tilassa, josta uusi vaihto lähtee vuorolle

infopisteen kautta tarkistaen uusimmat uutiset.

Varajärjestelmää en ole vielä generoinut, mutta selvitän asiaa. Eli siltä

varalta että vuorot pissivät lennossa. Olkaa ajoissa vuorossa, kysykää

infosta vuorolistojanne jos hukkaatte, listat löytyvät myös em. mainitusta

henkilökuntahuoneesta. Jos uskotte, että ette ole vuorojenne ulkona

'on-duty' jättäkää järkkärinauhat em. huoneeseen (jos nauhoja saadaan

tarpeeksi niin korjataan tuota vielä).

Ropecon'98 STUFF-paidat saatte paikan päällä ja näitä+järjestysmiesnauhaa

+TS-badgea pidetään aina vuorossa (ellei nyt satu olemaan jokin korni

meikki päällä jota ei halua sotkea). Eli lähinnä tuo nauha ja badge

kertovat kuka on TS ja kuka ei. Järjestysmiesnauha _aina_ päällä kun

toimitte järjestysmiesvaltuuksin! Muulloin olette käytännössä (pilkku)

normaaleja (pilkku) pulliaisia (</viilaus>).

Huh. Tarkistakaa vuoronne. Olkaa ajoissa.

Perjantai

12-16 'Coni aukeaa. Hirveä härdelli ja porukkaa tarvitaan enemmän kuin

tämä, joten kaikki TS:t jotka ovat tuolloin paikalla voivat myös avustaa

jonojen setvimisessä ja infon hädässä näyttämällä viisailta ja

informoimalla vieraita. Jos kuulette jonkun ihmettelevän jotakin sen

näköisenä kuin olisi pallo jukassa, auttakaa jotta infoon ei tule jonoja.

Samoin narikan jonot pitää pitää kurissa.

Olli Rinne, Jukka Seppänen, Jere Suvanto, Teemu Vilen

16-20 Pahin ryysis toivon mukaan laantumassa, ohjelma alkamassa, joten

ruuhkia syntyy sinne mistä ohjelmia voi ihmetellä. Kaivakaa

ohjelmaläystäkkeet valmiiksi, samoin kuin olkaa valmiit kertomaan mitä

mikäkin ohjelma pitää sisällään.

Tommi Korhonen, Antti Horelli, Juhani Seppälä, Eeva-Riitta Ervasti

20-24 Fright Night II auditoriossa. Allaolevat vuorolaiset yrittävät

parhaansa mukaan vältellä koko paikkaa, ellei synny todellista kaaosta.

Eli pidetään laki ja järjestys _muuallakin_. Ennen Fright Nightia selvitän

ketkä tuota katsomaan menevistä ovat on-duty TS:iä. Nämä ovat auditoriossa

jo hyvissä ajoin ennen Fright Nightia. Jos joku allaolevista haluaa ihan

välttämättä mennä katsomaan FN:n niin sovitaan erikseen.

Tommi Korhonen, Päivi Miettunen, Hannu Järvelä, Joonas Iivonen

Lauantai

00-04 Yö. Meno tuskin laantuu, mutta nukkuvien pitää osata Smökkiin ja

Dipolissa ei nukuta _ellei_ Smökki täyty, jolloin käytetään a) JMT3A:ta

(varmistettu/käytössä?) b) Dipolia. Eli nukkuvat sedät ja tädit pois

lattioilta. Silmät auki viinaksien kanssa.

Kalle Toivonen, Hannu Järvelä, Sami Reimavuo 

04-08 Jatkuu. Aamun lähestyessä sekalaisia WC-nakkeja, paikan ylläpitoa

(roskat roskiin jne) ja tarkistelkaa infosta että lauantain ohjelmasta

_on_ aito painos. Nukkumiskysymykset tulevat myös tässä, selvittäkää ennen

vuoroa mikä tilanne on Smökissä (info). Silmät auki oksennuslänttien kanssa.

Lauri Loven, Kalle Toivonen, Georgy Svenshnikov

08-12 Aamu ja Le Sweep. Herätelkää väärissä paikoissa nukkuvia, ruoka

kiinnostaa varmasti ihmisiä, joten kertokaa kaikki ruokapaikat ruuhkien

välttämiseksi. Le Sweep eli rannekkeiden tarkistusproseduuri käydään vielä

läpi perjantaina ennen 'conia. Smökistä valuvien pitää saada tavaransa

narikkaa -> ruuhka.

Inka Harju, Lauri Loven, Erik Litonius, Georgy Svenshnikov

12-16 Ohjelmat alkavat. Tanssiharjoituksiin haluavat pitää ohjata

Smökkiin, Smökissä saatetaan tarvita lisäapua paikan siivoamisen ja

järjestelyjen kanssa.

Antti Horelli, Jukka Seppänen, Lissu Ervasti

16-20 Näytöksiä, ohjelmaa.. Bofferiturnauksen alkuerät (urheilukenttä).

Iikka Salmi, Sami Reimavuo, Lissu Ervasti

20-24 Tanssiaiset Sali 1:ssä, vaatii pöytien siirtelyä eli ihmisiä apuun.

Tanssiaisia pitää valvoa välillä ainakin toisella silmällä.

Päivi Miettunen, Tuija Saari, Mikko Matvejeff

Sunnuntai

00-04 Toinen yö.. kts edellinen. Todennäköisesti enemmän unisia kun

amatöörimaratoonarit alkavat nuokahdella. Tarkistakaa niitä lähialueita

juoppovieraista.

Erik Litonius, Tuomas Luttinen, Juhani Seppälä

04-08 Viimeinen aamu alkaa..

Joonas Iivonen, Iikka Salmi, Mikko Matvejeff

08-12 Seurojen esittelyt ja näytöksiä. Bofferointifinaalia jne.

Inka Harju, Joonas Iivonen, Jere Suvanto, Eeva-Riitta Ervasti

12-16

Tuija Saari, Tuomas Luttinen, Teemu Vilen

16-20 Coni pannaan pussiin 18.00, Smökki sulkee 20.00. Purantaa, ihmisten

ohjausta ulos, matkaselvityksiä, liikenneyhteyksiä...

Sami Reimavuo, Juhani Seppälä, Teemu Vilen

Oviväijyjen ohje
Homman idea on seuraava: conialueella on muutamia ovia, joista

kulkeminen on rajoitettua, mutta joita ei eri syistä (varauloskäynti,

henkilökunnan kulkutie, tms) voida lukita. Näiden ovien lähettyvillä

tulee seistä/istua/maata/oleskella jonkun, joka ystävällisesti ja

kohteliaasti informoi ihmisiä siitä, että ko. ovesta ei kuljeta. 

Lippuja näillä ovilla ei myydä, niiden kautta sisään yrittäjät tulee

ohjata lipunmyyntiovelle. (Ovissa on kulkurajoituksista kertovat

kyltit, mutta peeloja mahtuu joka paikkaan, siksi väijyt.)

Se, että tietyistä ovista ei kuljeta tarkoittaa, että niistä ovista

*ei* kuljeta. Suurimmalla osalla maailman ihmisiä ei ole *mitään*,

toistan, *mitään* hyvää syytä vaatia poikkeusta kohdallaan. Mitään

verukkeita tyyliin "se edellinenkin vaksi antoi käydä tupakalla" tai

"on mulla ranneke mut se on tuol mun tavaroissa" tai "mutku mun

kaveritkin" tai "mä olen töissä täällä, eksä näe" tai "eksä tiedä kuka

mä olen" jne jne jne ei pidä hyväksyä. Järkeä ja ystävällisyyttä saa

toki käyttää kaikissa tilanteissa!

Yllämainittuun ehdottomuuteen poikkeuksia ovat seuraavat: 

TroubleShootterit ja conitea työtehtäviensä vaatiessa voivat kulkea

mistä hyvänsä. Heidän ohjeitaan tai neuvojaan on muutenkin syytä

noudattaa. Tommi Nirhan (työvoimavastaava), allekirjoittaneen, Teemu

Vilenin (TroubleShooter-pomo) tai Mika "Kahko" Almgrenin (pääconiitti) 

conin aikana antama ohje menee ylitse mistä tahansa aiemmin, esim. 

tässä tekstissä, annetusta ohjeesta. 

< Lisätäänpä näihin poikkeuksiin: poliisi, palokunta,

ambulanssihenkilökunta.  Poliisilta voi pyytää henkilökortin,

palokunnan ja ambulanssihenkilökunnan tunnistaa kyllä varustuksesta.

Ja jos tällaisia tulee sisään, ilmoitus ASAP infoon, joka kertoo

asiasta välittömästi Nigille/ensiavulle.>

Huomatkaa, että oviväijyn ei ole mitenkään tarpeellista seistä

asennossa oven vieressä koko aikaa tai muuten borettua hengiltä.

Riittää, että näet oven ja olet riittävän lähellä, jotta ehdit

pysäyttää väärään suuntaan yrittäjät. On erittäin sallittua ja jopa

suotavaa järjestää itselleen tekemistä ja seuraa väijyn ajaksi.

Virkaintoisen asennossaseisovan vartijan larppaaminenkin, noin niin

kuin vaikka ajankuluksi, on toki sallittua. 

 1. Cantinan viereinen ovi, Käpyaulan (sen missä on infotiski) toisessa

    päässä.


- Tästä ovesta saa kulkea kaikki lipunhaltijat tms. Ainoastaan

liputtomat käännytetään, ja ohjataan ystävällisesti  lipunmyyntiin.

 2. 2-kerroksessa salien 2-3 parvelle johtava varauloskäynti.


- Tästä ei saa kulkea conin aikana kukaan, paitsi...


- Sunnuntaina klo 15 menee kaubamaja kinni, ja halutessan


  kaubamajan esittelijät saavat kuljettaa kamansa ulos jos


  haluavat.

 3. 1-salin perukka, lavan vieressä


- paikka on itseasiassa kolmen eri kulkutien vahtiminen:



1. Varauloskäynti salin kyljessä, none shall pass



2. Varauloskäynti lavan takana, none shall pass



3. Rappuset conitean / TS:n lepotiloihin. Vapaa pääsy



   em. henkilöillä.


- Päiväsaikaan paikkaa vahtii Figu-pelitoimitsijat, ja heidän


  pöytänsä on sijoitettu sopivasti 'tielle' kaikkkiin em.


  kulkureitteihin nähden.

Tuntomerkit:

  0) Järjestysmiehet


- Järjestysmies-ranneke oikeassa hihassa.


- Tähän luokkaan kuuluu epämääräisessä järjestyksessä alla


  olevia luokan 1 ja 2 edustajia


- JM:llä on normaalia laajemmat valtuudet puuttua


  järjestyshäiriöihin, ja he ovat ensisijaisessa vastuussa


  järjestyksestä. Mahdollisten häiriköiden taltuttamiseen


  _pitää_ kutsua paikalle järjestysmies.

  1) Conitea, TS:t ja Info-ihmiset sekä heihin rinnastettavat

     oliot.


- Useimilla oranssi Ropecon '98 STAFF -paita


- Kaikilla työvoima-väreissä oleva ranneke


- Kaikilla rintanappi, jossa tarkempi luokitus


- Erityistä: kaikkia heistä voi häiritä, jos on jokin


  probleemi. Kaikilta ei välttämätä saa kaikkiin kysymyksiin


  vastauksia, mutta aina voi yrittää, vähintään voivat viedä


  viestejä eteenpäin.


- Voivat yrittää nakittaa lisätehtäviä tehtäväksi siinä


  sivussa, jos nakki on kohtuullinen (tai varsinkin jos se


  kuulostaa järkevältä) niin voitte toteuttaa. Mutta jos


  vaatii seuraajaltannekin toimenpiteitä, vaatikaa kirjallinen


  ohje, jonka voitte luovuttaa seuraavalle.


- Syystä tai toisesta voivat kulkea ja/tai päästää jonkun


  kulkemaan noista non-or-just-somebodies-shall-pass ovista.

  2) Muut työntekijät

        - Kaikilla työvoima-väreissä oleva ranneke

        - Kaikilla rintanappi, jossa tarkempi luokitus


- Ei erityisiä kulkuoikeuksia mistään, ellei joku luokan 1


  kansalainen ole muuta sanomassa (järkeä saa käyttää..).

  3) Ohjelmanumerot ja GM:t


- Viikonloppuranneke


- Voi olla rintanappi, jossa tarkennusta onko ohjelmanumero


  tai GM.


- Mahdollisesti osa ohjelmanumeroista saa pääsyn Conitean


  tiloihin, esim avamaan ääntään, täsä ohjeistus paikan


  päällä.

  4) Maksavat asiakkaat


- 4 erilaista ranneketta:



- Viikonloppu (väri Killer)



- Perjantai (väri Killer)



- Lauantai (väri Killer)



- Sunnuntai (Väri Killer)

  5) Pummit


- Ei ranneketta.


- Ohjastetaan lipunmyyntiin.

Saapuminen vuoroon ja vuorosta poistuminen:

Coniin saapuessasi sinulla pitäisi olla tiedossa omat työvuorosi. 

Ilmoita infoon, että olet saapunut, ja nimesi pitäsi löytyä

lipunmyynnin listoilta. Älä maksa pääsymaksua, vaiket listalta

löytyisikään, vaan pyydä ottamaan yhteys vastuuhenkilöösi (jos luet

tätä, se on Jaana Heino eli Janka). Infossa on pohjapiirros, johon on

merkitty, missä mikin väijypiste sijaitsee sekä kopioita tästä

ohjeesta. Mikäli et tiedä työvuorojasi, pitäisi samasta paikasta

löytyä tieto tästäkin.

Työvuorosi alkaessa ilmoittaudu *ajoissa*, mieluiten 5 minuuttia

ennen vuoron vaihtumista, edelliselle pisteessä vuorossa olleelle

ihmiselle. 

Vuorosi päättyessä *älä poistu*, ennen kuin seuraava työntekijä on

saapunut ja ilmoittautunut sinulle. Mikäli seuraajaasi ei kuulu

järjellisessä ajassa (n. 10 minuuttia), älä vieläkään poistu

ilmoittamatta, vaan etsi käsiisi lähin TroubleShooter, kerro tilanne

hänelle ja jätä se hänen hoitoonsa. (TS todennäköisesti jää väijyyn

itse tai järjestää siihen kaverinsa, kunnes löytää korvaavan henkilön.

Saat toki olla enkeli ja tehdä ylimääräistä hyvää työtä itsekin. 

Sovitelkaa.) Kuka jääkin jälkeesi vartioimaan, niin välitä hänelle

mahdolliset lisäohjeet mitä olet ko. vartiopaikkaa koskien saanut.

Ongelmatilanteet:

Siinä epätodennäköisessä tapauksessa, että joku peelo todella yrittää

ovista läpi vaikka ei pitäisi eikä usko (kohteliasta tai tarvittaessa

jyrkempää) sanomista, älä ruvetko haastamaan riitaa äläkä *missään*

tapauksessa yritä estää peeloja väkivalloin itse. Sen sijaan väistä

syrjään, paina tyypin naama mieleesi ja ota mahdollisimman nopeasti

yhteyttä johonkuhun TroubleShootteriin, joka sitten saa huolehtia

tilanteesta. Tämä ohje oman sekä fyysisen että lainopillisen

turvallisuutesi takaamiseksi. 

Siinä erittäin epätodennäköisessä tilanteessa, että varauloskäytäviä

todella tarvittaisiin, tee minkä voit, että ihmiset pääsevät

mahdollisimman hyvässä järjestyksessä ulos. Pahimmassa tapauksessa

tämä saattaa tarkoittaa, että paikalta poistuminen on paras ratkaisu. 

Tässäkin tapauksessa kannattaa muistaa, että sinä et ole järjestysmies

etkä vastuuhenkilö, vaan oviväijy. TroubleShootterit hoitavat

ensisijaisesti poikkeustilanteet, noudata heidän ohjeitaan.

--- end quote ----------------------------------------------

Ropeconin narikan ohjeet v 2.0

Ropecon '98 järjestetään 24.7. klo 12:00 - 26.7. klo 18:00

Ropeconista itsestään on tietoa http://www.hut.fi/u/ropecon/

Minun yhteystietoni ovat:

psavola@cc.hut.fi = paivi.savola@hut.fi

GSM: 050 - 581 0660 

Tämä paperi sisältää paljon palikkatietoutta, mutta myös asiaa, ja on päivityksineen on myös saatavilla infosta coniin saavuttuanne.

Sisäänpääsystä

Perjantaina 12-14 vuorossa olevat (eli koko conin ensimmäinen 

vuoro, mutta saavat muutkin) kokoontuvat Dipolin pääovella klo 11.45 

Saatte rannekeet jonottamatta ja pääsette narikalle ennen conin alkua. 

( Perjantaina vuorossa klo 12-14: Laura Savisalo, Laura Vaasjoki, 

Anu Sairanen, Maija Lähteenmäki )

Työntekijöiden ei tarvitse maksaa sisäänpääsymaksua; ilmoittakaa 

lipunmyyntiin nimenne rannekkeen saamiseksi. Mikäli nimenne ei 

löydy narikkatyöntekijöiden luettelosta kuten pitäisi, älkää 

maksako sisäänpääsymaksua, vaan kutsukaa minut (050 581 0660) 

paikalle selvittämään asia.

Päästyänne sisään käykää ilmoittautumassa infoon, saatte sieltä 

myös päivitetyt ohjeet ja työvuorolistat. 

Vuoronvaihto

Oman työvuoronne alkaessa olkaa paikalla ajoissa, mieluiten n. 

5 min ennen vuoronne alkua.

Vuoronne loppuessa älkää jättäkö narikkaa tyhjilleen, vaan odottakaa seuraavien vuorossaolijoiden tuloa. Mikäli seraavia ei näytä kohtuullisessa ajassa (n. 10 min) kuuluvan, nakittakaa tilallenne lähin pulmapoistaja tai conitealainen tuuraamaan teitä, ja antakaa nopea tilannekatsaus. Minutkin _saa_ kutsua paikalle – lienee jopa toivottavaa ;-) 

Yöllä narikkaa ja lipunmyyntiä hoitavat yhteistyössä samat kaksi henkilöä. Vahdinvaihto heidän kanssaan aamulla ja illalla tapahtuu normaalisti.  

Työvuoronne

Perusproseduuri on yksinkertainen: Otatte kamat, viette naulakkoon 

ja tuotte narikkalapun. Ja toisinpäin.

Irtoesineitä varten narikassa on muovipusseja, teippiä ja tussia. 

Suurikokoiset unikamamammuttirinkat ohjataan Smökin narikkaan, 

jossa on paremmin tilaa.

Narikka on periaatteessa ilmainen.

Turhasta juoksutuksesta kuitenkin laskutetaan. Eli kun joku jo 

kuudetta kertaa tunnissa tulee haettamaan reppunsa vain

ottaakseen 

huikan colapullosta ja laitattaakseen sen takaisin, otetaan 

häneltä nimellinen maksu; markka per palvelu. Rahat tilitetään 

kunkin vuoron lopussa lipunmyyntiin.

Mikäli conivieraalla ei ole ranneketta, ei häntä palvella, vaan 

ohjataan lipunmyyntiin.

Jos narikassa on selvää alimiehitystä voitte nakittaa 

pulmanpoistajia ja conisteja hellittämään kiireitä. Ennalta-

arvaamattomia väkipiikkejä on odotettavissa ainakin lauantaina.

Löytötavarat: Eli viimeisellä vuorollahan (su 16-18) näitä 

toivottavasti ei jää, mutta jää kuitenkin. Mikäli

löytötavaravastaavasta ei vuoronne loppuun mennessä kuulu, 

vaivatkaa minua. 

Ongelmatilanteista

Narikka ei ole jokapaikan renki saati järjestysmiesyksikkö.

Mikäli 

havaitsette epäkohdan, jota ette itse helposti heti voi korjata, 

tiedottakaa pulmanpoistajille tai infoon. 

Epäkohtiin laskettakoon niin humalaiset, väkivaltaiset vieraat

kuin 

lattialle ylitsevuotavat roskiksetkin. 

Narikassa on ongelmien varalle sisäpuhelin. Infon puhelinnumero 

tulee löytymään kansiosta. 

Muuta

Narikassa pitäisi myös olla kansio johon tulee työvuorolistat, 

yhteystietoja, järjestyssäännöt ja kopio näistä ohjeista. 

Conitealainen = coninjärjestäjä, jokapaikan hullu

Pulmanpistaja = Troubleshooter, hoitavat kaikki ongelmasi

Molemmilla on tunnistettavuuden vuoksi badge. (Väriä ei ole 

_vieläkään_ päätetty) ja mahdollisesti staff-teepaita.

Näytteet infossa. 

Kysymyksiä?

Päivi

